PROIECTAREA UNITATILOR DE INVATARE

SEMESTRUL 1
AN SCOLAR 2014- 2015



TEMA 1 - LUMEA DIN JURUL NOSTRU

COMUNICARE iN LIMBA ROMANA

Proiectarea unititii de invatare 1,, Sd ne cunoastem”

Perioada: S2-S4

Evaluare initiala (S1) — probe care vizeaza: evidentierea achizitiilor dobandite anterior; determinarea raportului perceptie-reprezentare;
verificarea acuitatii vizuale si auditive; determinarea volumului vocabularului; calitatea pronuntiei, abilititi de lucru cu diferite instrumente

Competente Activitati de invitare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
Intilnirea de dimineatd: salutul, identificarea zilei, -Caiet CLR | Observarea
CLR precizarea datei Acte de vorbireza | -hartie modului de
e e . e A A | «
11 Distribuirea responsabilitdtilor pentru saptdmana in curs Zai c;l;?ﬁi?‘izz ﬂf?ﬁ&t colorata ase
1.2 Reactualizarea normelor de conduita la scoala o persoan, a formula | -Mascota prezenta
1.3 Realizarea de predictii si exprimarea propriilor dorinte | © rugdminte clasei
14 . et e A . . | Cuvantul. Setul de
21 referitoare la activitatile saptdmanii (continut — tematica, Propozitia/ Enuntul
34 forme de organizare) Utilizarea cuvintelor Cérﬁ?él;gg
. . . . . . . noi in enunturi ) 4
4.2 Audte“rea l.lnel povesti efe.(.:tuarea de predictii pornind de la titlul adecvate nelul Micul Obse‘r.varea
povestii, apoi pe parcursul lecturii. Dialogul imbatabil reacpllor
- selectarea unei imagini dintr-un set, pentru a indica despre ce este | Formularea de copiilor pe
vorba in mesaj » | intrebariside Sugestii de |
- realizarea unui desen pentru a indica despre ce este vorba in mesaj rispunsuri poezit si povesti parcursu
- oferirea de raspunsuri la intrebarea: ,,Despre ce este vorba (in acest | despre: jocuri si care pot fi | activitatii

fragment de poveste)?”’

- aprecierea ca adevérate sau false a unor enunturi scurte care testeaza
intelegerea textului audiat

- formularea unor raspunsuri la intrebari despre continutul unui mesaj/
text scurt audiat

- reformularea unor mesaje

jucdrii, membrii
familiei, prieteni

folosite: Balul
florilor, de Sigrid
Laube;  Melcul
scolar, de Vasile
Vesavia; La o
scoala din




- repovestirea unor secvente preferate dintr-un text audiat
- prezentarea imaginilor din cartea uriasa sau a propriilor desene realizate pe
baza textului audiat

Repovestirea  textului  povestii audiate cu ajutorul
imaginilor (aranjarea lor in ordine, povestirea unui anumit
moment, selectarea unui moment preferat etc.)

Realizarea de predictii: la ce se gandeste/cum se simte
unul dintre personaje

Jocuri

Joc ,, Cuierul rimelor”- Copiii sunt impdrtiti in grupe de cite 4.
Fiecare grupa va realiza ,,un cuier” in care vor fi prinse cartonase cu
desene ce reprezintd cuvinte care rimeazd. Fiecare grupa lucreaza
independent activitatea si pune perechile de jetoane-rima pe cuier. La
final, fiecare grupa isi prezinta rezultatele.

Jocul cuvintelor — Copiii urmaresc imaginile de la paginile 3-5 din
caiet, apoi formuleaza enunturi cu acestea

Mima: dupa ce copilul prezintd desenul, mimeaza un joc/o actiune din
respectivul joc. Colegii trebuie sd ghiceasca ce se joaca

Tu esti ecoul meu — reproducerea unor mesaje formulate de adult sau
copii (cu intensitati diferite)

Salutul — copiii se deplaseaza prin clasa si isi salutd colegii, folosind
formule de salut preferate

Joc de prezentare: ,, Eu sunt... si-mi place...’
Jocuri de activizare a vocabularului (utilizarea unor cuvinte
noi/sugerate de imagini In enunturi proprii)

Labirintul silabelor — despartirea in silabe a cuvintelor care denumesc
elementele de pe traseul corect

Joc de continuare a frazei ,,fmiplace de mine pentru cd...”

>

padure, de
Passionaria
Stoicescu
Fiecare la locul
potrivit, Pictorul
de frunze, revista
Ora de lectura

Observarea
modului de
formulare a
mesajelor




MATEMATICA SI EXPLORAREA MEDIULUI

Proiectarea unititii de invatare 1 ,, Descoperd mediul inconjurator! ”

Perioada; S2-S4

Competente Activititi de invatare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
Descrierea colturilor si a obiectelor din clasa — precizarea pozitiei Elemente -Caiet
MEM acestora pregatitoare pentru | NMEM
Joc: -GhICI ce este? (recunoasterea elementelor din spatiul clasei dupa intelegerea unor pag.2-19 Observarea
descrierea lor) concepte pag 5, pag 11, .
2.1 Jocuri de miscare in care se folosesc operatorii logici ,,$1”, ,,nu” matematice — pag 17 reactulor
2.2 Compararea si descrierea obiectelor din desenele de pe pagina 2-3, orientare spatiald si copiilor pe
3.2 folosind termenii ,,pe”, ,,sub”, ,stdnga”, ,.dreapta”,,, In fata” localizari in spatiu- -Coli parcursul
4.1 Desenarea unor multimi cu tot atatea, mai putine sau mai multe repere/directii in colorate activitatii
5.1 elemente. Compararea numarului de elemente al celor doud multimi spatiu : in, pe, ’
realizand corespondenta intre elemente deasupra, dedesubt,
Identificarea si hagurarea elementului care nu este parte a langa, in fata, n Setul de | Observarea
unei multimi- pag 10 caiet MEM spatele, sus, jos, cartonase modului de
Compunerea si descompunerea unor mul{imi de obiecte stanga, dreapta, Ghiozda- formulare a
Numararea elementelor din fiecare multime si colorarea elementelor orizontal, vertical, nelul Micul mes aj elor
multimii cu mai multe elemente oblic;sortarea/clasific | imbatabil
Trasarea liniilor verticale, orizontale, oblice area unor obiecte/
Jocuri logico-matematice referitoare la intersectia a doud multimi; materiale pe baza
Joc: Daca..., atunci... (pornind de la elemente din poveste) unui criteriu dat
Sortarea jl-lC-éI'iilOI' si obiectelor/rechizitelor din sala de clasa pe baza (forma, culoare, Caiet de
unor sarcini 5 : R
Sortare, grupare, aranjare-pagina 7, 10, 12, 13 din caiet MEM e |fgr0SIme’ :_ELCthltatl
gust, utilitate, Independen

naturale/prelucrate
etc.; generarea unor
explicatii simple prin

te




Recunoasterea unor elemente din imagini dupa cerinte referitoare la
culoare si pozitionare in spatiu

Identificarea si denumirea corecta a partilor componente ale corpului
omenesc, pentru evidentierea rolului acestora

Compararea propriilor fotografii cu cele ale colegului de banca, in
scopul identificarii caracteristicilor oamenilor;

Compararea fotografiilor personale cu acelea ale parintilor, in scopul
identificirii asemanarilor;

Identificarea consecintelor unor actiuni asupra propriului corp;

folosirea unor
elemente de logica;
asocieri i
corespondente

Scrierea de
elemente grafice:
liniute verticale,
orizontale, oblice,
curbe, combinatii-
Corpul omenesc-
parti componente $i
rolul lor, simturile,
igiena corpului- pag
20, pag 60- caiet MEM

Observarea
modului  si
a frecventei
de inter-
ventie  in
activitate




DEZVOLTARE PERSONALA

Proiectarea unitatii de invitare 1 ,, Cine sunt eu? ”

Perioada; S2-S4

Competente Activititi de invatare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
- jocuri de identificare si denumire a trasaturilor fizice (culoarea Domeniul Caiet DP
DP ochilor, lungimea parului, indltimea, greutatea) Autocunoastere Pag 3-8
- desenarea conturului corpului in marime 60rrect, colorarea conturului i atitudi
astfel Incat sdsemene cat mai bine cu sine (culoarea parului, § a.l_uv n ev . Observarea
1.1 cul'oareail ochilor etc.‘), decuparea si afisarea produsplor _ p_oztttvaf atd de Coli reactiilor
1.3 - vizualizarea in oglinda a elementelor corporale si denumirea acestora | SIN€ colorate il
' - realizarea de desene de tip autoportret, colaje despre propria persoana | Cine sunt eu? — 9 copmior  pe
2.2 - prezentarea fotografiei proprii, la varste diferite .| foarfeca, arcursul
21 3 i g | proprit, fa var: B osenclor si il autocunoastere si lipici p
. - discutii in perechi sau in grupuri mici pe bazadesenelor si povestilor cp 1 e ivititii
3.3 create de fiecare persoana despre partile corpului si rolul acestora atltiudme pozitiva activitat
- jocuri pentru recunoasterea copiilor, pe baza enumerarii trasaturilor ffata de
fizice relevante sine Setul  de | Observarea
-jocuri de cunoastere/intercunoastere de tipul ,,Pot sa te prezint eu?” in Corpul meu — cartonase modului de
care ﬁleclare cfopii isi Ere':tzwil}té cc;leglll/colega, jucdria preferata, desenarea Ghiozdi- formulare a
animalul preferat, activitail preferate = o conturului nelul Micul _
- realizarea unui jurnal in imagini ,,Eu si prietenul/prietenii mei”, in .. ) ) . mesajelor
care copilul deseneaza prietenul/prietenii, activitatile preferate COI’pUlUIZ identi- imbatabil
desfasurate impreuna, obiectele/ fiintele de care se simte atasat ficarea si

-realizarea unor expozitii cu temd, care sa cuprinda produsele/ lucrarile
tuturor elevilor clasei

numirea unor
trasaturi fizice




ARTE VIZUALE SI ABILITATI PRACTICE

Proiectarea unitatii de invatare 1 ,, Viata si culoare ”

Perioada: S2-S4

Competente Activitati de invitare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
Identificarea unor elemente de limbaj plastic;recunoasterea culorilor Domeniul Desen-
AVAP din natura ; orientari spatiale: departe , aproape , dimensiunea Materiale si
obléctelor in functie <.ie dlstént?, sesizarea frumosulul din cotidian ; mstr_u men'_te- Coli Observarea
realizare de fotografii cu peisaje de toamna hartie, creioane -
11, Povestirea unui eveniment sau a unui lant scurt de evenimente colorate colorate reactiilor
1.2 personale, cu ajutorul desenului- pag 2-3, pag 14-15 caiet MEM D iul Foarfeca, copiilor pe
1.3 Activitate practica — confectionare cuierul din bete- jocul CLR ?merjlu Iipici parcu rsul
2.2, Tehnici simple: tdiere- decupare si lipire- pag 6. 12. 18- caiet MEM Pictura-elemente ] o
26 Realizarea blazonului personal de limbaj plastic; Creioane | activitatii
Realizarea prin desen a unor elemente reprezentate pe paginile 12-13 L . colorate,
12, din caietul de lucru CLR, folosind culori calde TEth'_S'mple' hiozda A _
2.3 Realizarea unor modele decorative folosind linii verticale, orizontale, | Mototolire, Ghiozda- precier
2.4, oblice rupere, tiiere, nelul Micul | individuale
Realizarea de grafice cu postituri sau bucatele de hartie colorata, in lipire imbatabil

care sa surprinda: ,,Culoarea preferata”, ,,Culorile preferate ale
membrilor familiei

Jocuri de recunoastere, descoperire, sortare,diferentiere etc.- Exemple:
»Saculetul fermecat” (copiii pun ména ntr-un sdculet cu obiecte, le
pipdie si recunosc obiectul doar dupaforma); ,,Obiectul surpriza”
(ghicirea obiectului dupa caracteristici aflate prin intrebari;

fiecare elev va adduce pe rand, de acasé un obiect cu semnificatie, o
jucdrie etc.); Gaseste diferentele/ intrusul; Ghiceste ce s-a schimbat
etc.; jocuri de sortare dupa forma, culoare, valoare

estetica, utilitate etc.




MUZICA SI MISCARE

Proiectarea unitatii de invitare 1 ,, Muzica naturii ”

Perioada; S2-S4

Competente Activitati de invitare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
-jocuri de receptare a sunetelor de intensitati — Ghiceste ce | CAntare vocala
MM sau cine sunt in grup si cd-uri care
-jocuri de miscare cu cantec si onomatopee individual. cuprind Observarea
1.1 -jocuri de ascultare si comparare intuitiva a unor sunete Pozitia, emisia cantece reactiilor
1.3 emise de obiecte cunoscute, cu sonoritati 8orrect8 naturald, tonul, pentru copiilor pe
2.2 - jocuri de ascultare_ a unor sunete lungi sau scurte, emise semnalul de copii parcursul
2.1 tare sau incet de obiecte cunoscute . . .
.audierea cantecului intonat de propunitor sau redat cu H.lceputf dictia, activitai
ajutorul mijloacelor tehnice sincronizarea planse care o
- observarea unor ilustratii pe textul cAntecului care Intonarea corectd | redau Aprecieri
usureaza receptarea expresiva si omo- | continutul | individuale
- implicarea activa si dirijatd in receptarea cantecelor gend a cantecelor | cantecelor
- exersarea asimildrii integrale a cantecului din repertoriul Observarea

- reproducerea 1n colectiv a cantecelor insusite 8orrect8e,
pronuntand 8orrect cuvintele

- jocuri pe cantec cu executarea unor migcari potrivite
continutului de idei al textului (actiuni, personaje)

cunoscut
Miscare pe
muzica- miscari
libere pe muzica,
migcari sugerate
de textele
cantecelor

modului  s1
a frecventei
de  inter-
ventie  in
activitate




TEMA 2- Cum se mdasoara bucuria?

COMUNICARE iN LIMBA ROMANA

Proiectarea unitatii de invatare 2 ,, Eu si ceilalti”

Perioada: S5-S7

Competente Activitati de invitare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
Comunicare Caiet CLR | Observarea
CLR - rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete stabilite anterior orala( ascultare, modului de
- reglarea tonului, volumului si vitezei vorbirii, prin rostirea repetatd a | yorbire, interactiune) .
11 aceluiasi enunt, cu schimbarea tonului, volumului sau vitezei vorbirii A . ire: Coli ase
) ) cte de vorbire: a
1.2 - asocierea unor imagini sau obiecte, cu onomatopeele | sajuta, a se prezenta, | colorate prezenta
13 corespunzatoare; o . a formula o plastilini
1.4 - jocuri de pronuntare a onomatopeelor, insotite de migcare rugdminte o
15 - recunoasterea si numirea literelor mari si mici de tipar pe diferite | Formulare de sarma
2' 1 suporturi (tablouri, cuburi, truse de jucdrii, asocierea formei unui nor | intrebari si de creioane
' cu o litera) raspunsuri despre: colorate
3.1 - asocierea unor litere si sunete familie, colegi, Observarea
3.2 - observarea etichetelor din clas, plasate pe dulapuri, sertare, deasupra | prieteni, jucarii, reactiilor
4.2 cuierelor, pe cosulete de plastic, nuiele sau carton (in care se | jocuri Setul de copiilor pe
depoziteaza diferite lucruri) etc.; etichetarea se realizeaza impreuna cu | pag — 12-13, 14, 17, cartonase
copiii parcursul
p ' ) ' . 18,24,29,35,38-39, 42, | Ghiozdi-
- citirea globald a numelui scris cu litere de tipar pe dulapior, la cuier, | 44, 46 caiet CLR . activitatii
la coltul de prezentare al clasei, la panoul ,,Responsabilititi” etc o nelul Micul
- exersarea musculaturii fine a mainii si a coordonarii miscarilor prin | Citire- lectura - | imbatabil

colorare, hasurare in interiorul unui contur,

- modelarea plastilinei, ruperea hartiei dupa un contur etc.

- pozitionarea corectd a suportului de scriere, in raport cu propriul corp
- orientarea in spatiul scrierii, prin joc: sus, jos, dreapta, stanga etc.

- exersarea pozitiei corecte la scris

Sunetelea, m, i, r, 0,
e, s, t si literele mici
si mari de tipar
Citirea literelor,
silabelor, cuvintelor




- utilizarea corecta a instrumentelor de trasare/ de

scris

- construirea literelor din plastilind, pastd de modelaj, ,.fir” de hartie
creponata sau hartie reciclat rasucita

-decorarea literelor mari si mici de tipar prin desene sau prin colare,
folosind seminte, hartie, fire etc.

-,scrierea” unor biletele cu mesaje diverse, folosind desene, simboluri
(inventate spontan sau stabilite anterior)

- despartirea cuvintelor in silabe — identificarea si marcarea in

silabe a unor sunete

-exercitii de imbogatire si de activizare a vocabularului

Joc ,, Saculetul cu comori”’- Dintr-un material se
confectioneaza un saculet pe care copiii il vor decora,
lipind diferite obiecte realizate din hartie colorata. El se
numeste ,, cu comori” pentru ca va ascunde obiecte pe
care copiii trebuie sd le descopere doar prin pipdire sau,
impartiti pe grupe- unii vor privi comorile din saculet si le
vor descrie colegilor, urmand ca acestia sd ghiceasca
despre ce

,, comoara” este vorba.

pe etichete, asociate
unor imagini sau
obiecte

pag 12-47 caiet CLR

Scriere-
redactare-
Trasarea dupa contur,
desenarea si
colorarea literelor
mari si mici de tipar
pag 16, 20, 21, 25,
26, 31, 33, 36, 37, 40,
43, 45 caiet CLR

Elemente de
constructie a
comunicarii-
Cuvantul-forma
$1 sens

Sugestii de
poezii si povesti
care  pot fi
folosite: Povestiri
despre prietenii
mei, de Silvia
Kerim; Ciripele,
DraMiGo, revista
Ora de lectura;

Mica  broscuta,
poveste  pentru
copii

Observarea
modului de
realizare a
sarcinilor

de invatare




MATEMATICA SI EXPLORAREA MEDIULUI

Proiectarea unititii de invatare 2 ,, Invata numerele!”

Perioada: S5-S7

Competente Activitati de invitare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
Domeniul Caiet
MEM -recunoasterea cifrelor de la 0 la 9, ca simboluri conventionale ale Numere MEM Observarea
numerelor mai mici decét 10; Numere naturale ..
- citirea numerelor de la 0 la 10; de 1a 0 la 10- reactiilor
2.1 - scrierea numerelor de la 0 la 10; recunoastere, citire, | COli copiilor pe
29 - numararea inainte si inapo, in Varlantelcomple'te saude la unpunctal | scriere( cu cifre), colorate parcursul
3.2 seriei, din 1 1n 1, cu/ﬁra mampularea.oblecte.:lor, . comparare, ordonare o
41 - compararea grupurilor de obiecte (bile, betisoare, puncte etc.) prin pag 20- 49 caiet MEM activitatu
. ﬁgurar.ea lor unele st altele, incercuirea partilor comune ale . Domeniul Date Setul de
5.1 grupurilor, punerea in corespondenta 1 la 1 a elementelor grupurilor; Colectarea si
. ordonarea unor numere date, crescator sau descrescator; gruparea datelor carFonage Observa}rea
- completarea unor serii numerice; pag 37, 43 caiet MEM Ghiozda- modului de
- identificarea numerelor lipsd de pe axa numerelor, in situatia in care Domeniul nelul Micul formulare a
se dau doud numere sau obiecte avand drept cardinal un numar de .. ) .. imbatabil .
elemente mai mic decat 10; Stiinfele viefii mesajelor
- observarea unor elemente de detaliu dintr-un desen, componente ale | COrPul ~ omenesc- .
unei scheme simple Igiena corpului ) Caiet de Observarea
- scrierea cifrei corespunzitoare numirului de elemente ale unei | Hrana ca sursa de | activitagi ament
multimi; construirea unor multimi avand drept cardinal numere de la 0 ﬁnerg!e.lmportan;a independen corr_1por amen
’ d ranei pentru crestere ului

la 10
- recunoasterea cifrelor de la0la 9
- scrierea pe contur sau scrierea liberd a cifrelor

si dezvoltare; igiena
alimentatiei Pag 20,
21, 26, 27, 31, 32, 33,
38, 39, caiet MEM

te

participativ in
cadrul
discutiei




DEZVOLTARE PERSONALA

Proiectarea unititii de invitare 2 ,, Oamenii de linga mine ”

Perioada: S5-S7

Competente Activititi de invatare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
- jocuri pentru recunoasterea copiilor, pe baza enumerarii trasaturilor Domeniul Caiet DP
fizice relevante A ;
DP . . . ) 5 . o utocunoastere pag 9-12 caiet
-jocuri de cunoastere/intercunoastere de tipul ,,Pot si te prezint eu?” in  atitudi DP
care fiecare copil isi prezintd colegul/colega, jucaria preferata, § a.l.uv n ev Observarea
1.1 animalul preferat, activititi preferate p_oztttva Jata de reactiilor
1.2 - realizarea unui jurnal in imagini ,,Eu si prietenul/prietenii mei”, in sine .’.I
2' 1 care copilul deseneaza prietenul/prietenii, activitatile preferate Eu si cei pe care coli copitlor pe
2.2 desfasurate impreuna, obiectele/ fiintele de care se simte atagat 1i iubesc — colorate parcursul
. -realizarea unor expozitii cu temd, care sa cuprinda produsele/ lucrarile ETY
. . 5 1vitati
tuturor elevilor clasei prezenta_rga foarfeca, activitat
- transformarea spatiului clasei intr-un mediu prietenos de invatare: fqtog_rafleAl la lipici
modalitati de prezentare personala afisate pe mese/banci, construirea in | diferite varste; Observarea
echipé a simbolulu_i, expunerea produselor activititilor la nivelul apartenenta la modului de
elevilor, pentru a fi vizualizate familie Setul de
-teatru de marionette 2 o formulare a
AU . A - . C .. Impreuna cu | cartonase
-distribuirea si asumarea unor sarcini in clasa (aranjarea jucariilor, . . ¢ iel
°4 §1 asuimare Itii: mancare | Ghiozda- | mesajelor
udatul florilor, distribuirea fiselor de lucru, afisarea produselor alfir: : . '
invitarii, stergerea tablei, ordonarea consumabilelor, inserarea preferatd jucaria r‘eml M'_CU|
produselor activitatii in portofolii etc.) preferatd; discutii imbatabil

- jocuri/activitati/ concursuri de identificare a unor
abilitati, a predispozitiilor native/talentelor copiilor
n diverse domenii

de echipa; exercitii
de cunoastere si
intercunoastere

Tehnici simple de

memorizare




ARTE VIZUALE SI ABILITATI PRACTICE

Proiectarea unititii de invitare 2 ,, Culorile bucuriei ”

Perioada: S5-S7

Competente Activitati de invitare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
. povestirea unui eveniment sau a unui lant scurt de evenimente Domeniul Desen
AVAP persor)ale, cu ajut_orul dgsenului, picturii, modelajului, colajului etc. Instrumente- creioane
- precizarea culorilor obiectelor personale colorate .
- realizarea de grafice cu postituri sau bucatele de hartie colorata, in Tehnici de lucru-linie | Coli Observarea
1.1; care sd surprinda: ,,Culoarea preferatd”, ,,Culorile preferate ale modulata, repetitie colorate reactiilor
1.2: membrilor familiei (frati, surori, mama, tata, bunicul, bunica etc.)” Elemente de limbaj feci .’.I
o - recunoasterea diferitelor tipuri de linii si puncte Tntalnite Tn mediul plastic-rolul Foarfeca, copmior  pe
2.2, familiar constructiv al lipici parcursul
2.3;. - jocuri de recunoastere, de.scope.rirf:, sor:care, divferengiere etc ) punctului; Iinia. cu Creioane activititii
2.4 -marcarea elementelor unei multimi dupa forma, culoare, textura, scop de contur; rolul ’
25 claritate etc.- Exemple:, Marcheazi obiectele rosii”, ,,Marcheazi decorativ al punctului colorate,
fotografiile clare”, ,,Alege materialele netede”, ,,Marcheaza obiectele si al liniei; Ghiozda- Aprecieri
rotunde” dactilopictura; ; T
-realizarea de aplicatii ce au la baza initiative spontane, atunci cand li tehnica obtinerii f‘ell;“ t I\gl.(l;UI individuale
se pun la dispozitie materiale si instrumente diverse, intr-un miniatelier | formelor spontane; Imbatabl
amenajat in sala de clasa sau in Coltul de Arta Domeniul Pictura
- realizarea unor compozitii, individual/in perechi/in grup, folosind Materiale si
culori la alegere si tehnici improvizate — Exemplu: stropire, suflare instrumente- acua-
- utilizarea unor tehnici simple de ndoire, pliere, insirare, rasucire, rele, hartie, pensula Observarea

lipire, rupere, taiere, decupare dupa contur, modelaj, in functie de
nevoile/optiunile copiilor

-mototolirea, ruperea si taierea hartiei cu texture diferite; formularea de
intrebari simple si raspunsuri despre cele observate

- identificarea unei operatii simple la care a fost supus un material, prin
comparare cu starea initiald a acestuia — Exemplu: jocul ,,Spune ce
observi” (hartie-hartie ruptd, hartie-hartie taiata, hartie mototolita,
hartie indoita, hartie lipita;

- formularea de intrebari si raspunsuri la intrebari despre utilitatea si

Recunoasterea culori-
lor- culori calde- reci
pictura pe suporturi
variate

Sugestii de creatii-
compozitii libere,
compozitii tematice-
Focul, Marea, CAmp
cu flori, Chipul

modului de
rezolvare a
sarcinilor de
lucru




aspectul obiectelor Tntalnite Th mediul familiar — Exemplu: ,,Ajut-0 pe
prietena ta sa inteleagd de ce avem nevoie de sireturi? De ce

avem nevoie de fular si ciciula iarna? De ce avem nevoie de suporturi
pentru creioane?”’ etc.

- decorarea silii de clasa cu obiectele realizate prin efort propriu;

mamei

Domeniul Modelaj
Plastilina-  presare,
modelare libera
Domeniul Colaj
Transformarea  unui
material prin tehnici
simple — mototolire,

rupere, decupare
dupa contur, modelaj
Decupare dupa

contur, lipire




MUZICA SI MISCARE

Proiectarea unitétii de invitare 2 ,, Anotimpurile in muzica”

Perioada: S5-S7

Competente Activitati de invitare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
-jocuri de ascultare i comparare intuitiva a unor sunete emise de Domeniul  Céntare
obiecte cunoscute, cu sonoritati distincte vocali-Cantare n .
MM - jocuri de ascultare a unor sunete lungi sau scurte, emise tare sau fncet grup si  individual. cd u.rl care
de obiecte cunoscute Pozitia vonul cuprind Observarea
1.1; -jocuri de audiere alternativa si comparata a sunetelor vorbite si cantate I’ | de i t’ cantece reactiilor
21- Exemplu: ascultarea unei poezii, in comparatie cu audierea unui cantec S(?m.na ul-de inceput, .’.I
o - exercitii alternative in colectiv — Exemplu: o parte din copii prezinta dictia pentru copnlor  pe
2.2; poezia sau cantecul, iar ceilalti recunosc auditiv _ copii parcursul
3.1 -exersarea asimilarii integrale a cantecului Domeniul  Elemente activitatii
-reproducerea in colectiv a cantecelor insusite intuitiv, pronuntand de limbaj muzical- ’
corect cuvintele Sunete din mediul | planse care
- jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite continutului de inconjurdtor, sunete | redau Aprecieri
idei al textului (actiuni, personaje) : . T
’ . vocale (vorbite sau
-acompanierea cantecelor cu jucarii musicale (tobe, lemne etc.) A ( . continutul individuale
. . ) o ... | cantate) Repertoriu | .3 tecel
- acompanierea cantecelor cu percutie corporala (batdi din palme, batai A . cantecelor
. . de cantece: Toamna,
cu degetul in banca etc.) o Observarea
-exersarea miscarii spontane pe cantec Dege:tc.elele, Voinicii modului  si
-audierea unor creatii muzicale care declanseaza miscarea libera, Auditie: .
spontand Anotimpurile, a frecventei
Vivaldi de inter-
. . ventie  in
Miscare pe muzica- e
activitate

migcari libere pe
muzica, miscari
sugerate de textele
cantecelor




TEMA 3- Copilaria

COMUNICARE iN LIMBA ROMANA

Proiectarea unitatii de invatare 3 ,, Jocuri §i jucarii”

Perioada: S8-S10

Competente Activititi de invatare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
Comunicare orali | Caiet CLR | Observarea
CLR - rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete stabilite anterior (‘ascultare, vorbire, modului de
- reglarea tonului, volumului si vitezei vorbirii, prin rostirea repetatd a | interactiune) Acte de .
1.1; - : : - o ._ . Coli ase
aceluiasi enunt, cu schimbarea tonului, volumului sau vitezei vorbirii vorbire: a solita o
ig - asoue[(tea ynor imagini sau obiecte, cu onomatopeele informatie, exprima- colorate prezenta
T corespunzatoare, N . . rea unei pareri, trairi. plaStﬂinﬁ
2.3: - jocuri de pronuntare a onomatopeelor, insotite de miscare ] ) T
2 4 - recunoasterea si numirea literelor mari si mici de tipar pe diferite Oferlrea. de 11.1forma‘;11 sarma
3' 21 suporturi (tablouri, cuburi, truse de jucdrii, asocierea formei unui nor | despre: jucdria prefe- | ~reioane
e cu o literd) rata, jocul preferat
) L ’ ’ colorate
4.3 - asocierea unor litere i sunete filmul, disciplina pre- Obse.r.varea
- observarea etichetelor din clasa, plasate pe dulapuri, sertare, deasupra | forqt5 reactiilor
culere.lor, pe. cqsule‘;e d.e plastlc., nuiele sau c.artonv A(m care Se | o estiri dupi Setul de copiilor pe
depoziteaza diferite lucruri) etc.; etichetarea se realizeazd impreuna cu | . . artona
copiii imagini- pag 47,51,55, | € '0 %e parcursul
- citirea globald a numelui scris cu litere de tipar pe duldpior, la cuier, | 59 caiet CLR, revista GthZda__ activitatii
la coltul de prezentare al clasei, la panoul ,,Responsabilitati” etc Ora de lectura nelul M'_CUI
- exersarea musculaturii fine a mainii si a coordonarii miscarilor prin | Citire- lecturi - imbatabil

colorare, hasurare 1n interiorul unui contur,

- modelarea plastilinei, ruperea hartiei dupa un contur etc.

- pozitionarea corecta a suportului de scriere, In raport cu propriul corp
- orientarea 1n spatiul scrierii, prin joc: sus, jos, dreapta, stinga etc.

- exersarea pozitiei corecte la scris

- utilizarea corecta a instrumentelor de trasare/ de Scris

- construirea literelor din plastilind, pasta de modelaj, ,,fir” de hartie

Sunetele n, U, ¢ si
literele mici si mari
de tipar. Citirea
literelor, silabelor,
cuvintelor; asocierea
imagine- cuvant,




creponata sau hartie reciclata rasucita

-decorarea literelor mari si mici de tipar prin desene sau prin colare,
folosind seminte, hartie, fire etc.

-,,scrierea” unor biletele cu mesaje diverse, folosind desene, simboluri
(inventate spontan sau stabilite anterior)

- despartirea cuvintelor in silabe — identificarea si marcarea in

silabe a unor sunete
-exercitii de imbogatire si de activizare a vocabularului

Joc ,,Ascunde mesajul”- Copiii sunt indrumati sa-si
construiasca propria laditd cu comori: din carton, de la
sapunuri, pasta de dinti, creioane etc. In aceste ,ladite” pot
fi lasate de alti copii mesaje ,, secrete”, iar ceilalalti trebuie
sa le descopere si sa le descifreze. Mesajele pot fi desenate
sau scrise.

cuvant-imagine pag
Scriere- redactare-
Trasarea dupa contur,
desenarea si colora-
rea literelor mari si
mici de tipar pag 48,
49, 52, 53, 56, 58, 60, 61
caiet CLR

Elemente de
constructie a
comunicarii-
Cuvinte cu sens
asemanator.
Despartirea cuvinte-
lor in silabe —
identificarea si
marcarea unor sunete,
scrierea numarului de
silabe

Sugestii de
poezii si povesti
care pot fi
folosite: Jocuri,
Ziua mastilor,
Noaptea alba,
Fabrica de fulgi -
revista Ora de
lecturd,Sfatul
jucariilor,, de
Mache lliut

Observarea
modului de
realizare a
sarcinilor

de invatare




MATEMATICA SI EXPLORAREA MEDIULUI

Proiectarea unititii de invatare 3 ,, Foloseste ce ai invatat”

Perioada: S8-S10

Competente Activitati de invitare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
Domeniul Numere- | Caiet
MEM - citirea numerelor de la 0 la 10; Adunarea si scaderea | MEM Observarea
1.1 - scrierea numerelor de la 0 la 10 in concentrul 0 la 10 reactiilor
- -colorarea unor planse in care codul culorilor este dat de numeresau de | prin numarare, cu . M
1.2; rezultate ale unor operatii cu numere de la 0 la 10 suport intuitiv Coli copiilor pe
1.3 - compararea grupurilor de objecte (b.lle, be}ls.oare, puncte etc.) prin pag 50- 71 caiet MEM. | colorate parcursul
15: figurarea lor unele sub altele, incercuirea partilor comune ale grupu- Probleme simple de I
"~ rilor, punerea in corespondenta 1 la 1 a elementelor grupurilor P N activitatil
2.2, -numarare cu pas dat ( ex. din 2 in 2, din 3 in 3), cu suport intuitiv ( ex. adunare sau . svcz.zldefe Setul de
31 pietre/frunze pe care sare o broscutd, flori din care culege albino cu 1-5 unitati in cartonase Observarea
o polen); concentrul 0-10, cu hi d% )
4.1; - compunerea si descompunerea unor multimi de obiecte avand drept suport intuitiv Ghioz a- modului de
4.2: cardinal un numar de elemente mai mic decat 10; Pag 68, 69, 70, 71 caiet pelul M!Cu| formulare a
51 - adaugarea si extragerea de elemente dintr-o multime de obiecte, MEM imbatabil mesaielor
' fiecare operatie fiind insotitd de numararea obiectelor; Domeniul Date- I
- addugarea/extragerea de elemente dintr-o multime dati, pentru a Colectarea si Caiet de
obtine multimi ,,cu tot atitea elemente”; e Ob
» ’ . ruparea datelor Servarea
- rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 1-5 unitagi in grup . activitati )
. . .. . . pag 59, 69, 71 caiet MEM, independen comportamen
concentrul_ 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin numarare de Ghiozdanelul Micul tului
obiecte/prin desene; Imbatabil te TR
-jocuri de extragere repetata a unui anumit numar de elemente dintr-0 Domeniul ~ Stiingele participativ in

multime data;

-jocuri de constructii folosind piese din lemn sau plastic;

- continuarea unor modele repetitive reprezentate prin obiecte, desene
sau numere;

vietii- Plantele- parti
componente, conditii

de viatd( apa, aer,

cadrul
discutiei




99 A

- descoperirea ,,intrusului” 1n cadrul unui model repetitiv;

- gasirea elementelor unei multimi, fiind date elementele celeilalte
multimi i regula de corespondenta dintre acestea;

- exercitii variate de asocieri §i corespondente;

- observarea unor modificari aparute in viata omului, animalelor,
plantelor, in functie de anotimp;

- observarea partilor componente ale vietuitoarelor (plante, animale)
pentru identificarea structurii lor comune;

- numararea florilor/frunzelor unei plante care apar in interval de o
sdptamana, in scopul evidentierii cresterii acesteia;

lumind caldurd, sol),
hrana ca sursda de
energie:  importanta
hranei pentru crestere

si dezvoltare
pag 25, pag 31, 60, 63, 65,
caiet MEM

Acumulare de
puncte pentru
raspunsurile
corecte




DEZVOLTARE PERSONALA

Proiectarea unititii de invatare 3 ,, O viata sinatoasa ”

Perioada: S8-S10

Competente Activitati de invitare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back

-jocuri de identificare a obiectelor de igiena personala si explicarea Domeniul: Caiet DP

DP modului de folosire a acestora Autocunoastere pag 13-16
- ghicitori, poezii, cantece despre obiecte de igiena personala si stil de viata A
- vizionarea unor filme scurte despre igiena personala sinitos- Obiecte si calet DP Observarea

1.1; - activitati practice de exersare a actiunilor de imbracare/ dezbracare activititi zilnice de reactiilor
sau legarea sireturilor, spalarea mainilor inainte de servirea mesei, ian 5. .

1.2; -realizarea unor expozitii cu temd, care sa cuprinda produsele/ lucrarile arena personala? coli copiilor  pe

2.1, tuturor elevilor clasei autocunoagtere . - si colorate parcursul

2 9 - transformarea spatiului clasei intr-un mediu prietenos de invatare: atltufime pozmv_a faga . activititii

" modalitti de prezentare personali afisate pe mese/banci, construirea in | d& Sine; comunicarea | foarfeca, ;

2.3; echipa a simbolului, expunerea produselor activitatilor la nivelul cu colegii si cadrele | |jpjcj

3.1 elevilor, pentru a fi vizualizate didactice; reguli de Observarea
- exercitii de reprezentare grafica a unor obiecte, activitati si reguli comunicare n .
simple de igiena personal o 5. modului de

'p " gA P . . . . activitatea scolar; Setul de f |

- f11s?u;}1 la inceputul anului scolar despre noile rutine (orar zilnic, orar fiinte preferate; reguli | cartonage OI‘mL.J are a
saptamanal, pauze, vacante etc.) ’ Ghiozds- mesajelor
- -distribuirea si asumarea unor sarcini in clasa (aranjarea jucariilor, elementare ale 102 a
udatul florilor, distribuirea fiselor de lucru, afisarea produselor rutinelor din  clasa | nelul Micul
invatarii, stergerea tablei, ordonarea consumabilelor, inserarea produ- pregatitoare; imbatabil

selor activitatii in portofolii etc.)
- jocuri/activitati/ concursuri de identificare a unor abilitati, a predis-
pozitiilor native/talentelor copiilor Tn diverse domenii




ARTE VIZUALE SI ABILITATI PRACTICE

Proiectarea unitatii de invatare 3 ,, Limbajul culorilor ”

Perioada: S8-S10

Competente Activitati de invitare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii

specifice vizat/activat materiale | Feed-back
-precizarea culorilor unor obiecte; Domeniul Desen- Pag 54, 58,
AVAP Tjocuri (.ie recufloastere, descope:,rire, S.(?I."[.are, diferen}ier? etc.-EXf}mpIe: Instrumente- creioane | 59, 61, 67
joc dg tipul ,,Sa‘cul‘e‘;@ fermecat (c‘opm introduc mana intr-un sacu}et colorate. Elemente de | caiet MEM,

CU obiecte, le pipaie si recunosc obiectul doar dupa forma); joc de tipul limbai . Observarea
. S . . - o . imbaj plastic- Pag 48, 50,

,,Obiectul surpriza” (ghicirea obiectului dupa caracteristici aflate prin tul. linia cu sco 52 56 57 60 reactiilor
1.2: intrebari;fiecare elev va aduce pe rand, de acasa un obiect cu punctul, ) P A .

o semnificatie personald, o jucdrie etc.); jocuri pe teme diverse, de tipul de contur si cu scop caiet CLR copiilor pe
2.1; Giseste diferentele/intrusul; Ghiceste ce s-a schimbat etc.; jocuri de decorativ; pata de Pag 47 caiet | parcursul
2.2; sortare dupd forma, culoare, valoare estetica, utilitate etc culoare. CLR, activitatii
2.3; -exprimarea de m_esaje orale simple despre: textura,A culqarea, dimensi- | Decoratiuni simple ’

2.4 unea, forma, grosimea si 1.1jc11.1tat.eq unoerblecte, .stAranse intr-o Cf)lectle Domeniul Picturi - Coli o
25 -reah.zarea unor C(.)mpogl‘gu_, 1nd1V1_dua1/1n perechi/in grup, folosind Tehnici simple- Aprecieri
culori la alegere si tehnici improvizate; colorate T
-folosirea liniei cu scop de contur si cu scop decorativ in Amprentare(ampren- Foarfecs individuale
aplicatii/compozitii liber alese tarea  frunzelor, a _O?r_ ccd,
- utilizarea unor tehnici simple de Indoire, pliere, insirare, rasucire, gumei, a palmelor) |IpICI
lipire, rupere, tdiere, decupare dupa contur, modelaj, in functie de Sugestii de creatii: | Creioane
nevoile/optiunile copiilor compozitii libere, Covorul
- confectionarea de jocuri si jucdrii simple; toamnei, Imprimeu, colorate, Observarea
- utilizarea corecta a instrumentelor de lucru; decorarea unui coif, a unei | Ghiozda- modului  de
- exersarea muschilor mici ai méinii prin operatii de framantare, masti nelul Micul | rezolvare a
coasere, insirare, impletire etc. Domeniul Confectii imbatabil sarcinilor  de
-mototolirea, ruperea si tiierea hartiei cu texture diferite; formularea de | si jucdrii- Jucarii din
intrebari simple si de raspunsuri despre cele observate; hartie- Morisca, . lucru
Miisti, tehnici simple | Caiet DP

- modelarea plastilinei, a lutului etc.; formularea de intrebari simple si
raspunsuri despre cele observate;

— rupere, taiere, decupare
dupa contur, lipire,
modelaj etc




MUZICA SI MISCARE

Proiectarea unitatii de invatare 3 ,, Muzicantii”

Perioada: S8-S10

Competente Activitati de invitare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
-jocuri de ascultare i comparare intuitiva a unor sunete emise de Domeniul Céantare
obiecte cunoscute, cu sonoritati distincte vocali-Cantare In .
MM - jocuri de ascultare a unor sunete lungi sau scurte, emise tare sau fncet grup si individual cd u.rl care
de obiecte cunoscute Domeniul Cantare cuprind Observarea
1.1; -jocuri de audiere alternativa si comparata a sunetelor vorbite si cantate | | . cantece reactiilor
1.2: -exersarea asimilarii integrale a cantecului ’"s{r’ff'i entc_zla- .’.I
- - audierea cantecului demonstrat de propunitor sau redat cu ajutorul Jucarii muzicale pentru copitlor pe
1.4 mijloacelor tehnice improvizate copii parcursul
2.2 - observarea unor ilustratii pe textul cantecului care usureaza Domeniul Elemente activititii
receptarea de limbaj muzical- ’
- implicarea activa si dirijata fn receptarea cantecelor A Sunete muzicale plange care o
-reproducerea in colectiv a cantecelor insusite intuitiv, pronuntand instrumentale redau Aprecieri
corect cuvintele ) nutul individuale
- jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite continutului de RAepertorlu de C?ntlnu u
idei al textului (actiuni, personaje) cantece: cantecelor
-acompanierea cantecelor cu jucarii musicale (tobe, lemne etc.) Numaratoarea, Observarea

- acompanierea cantecelor cu percutie corporala (batdi din palme, batai
cu degetul in banca etc.)

- acompanierea cantecelor cu jucarii musicale (tobe, lemne etc.)
-exersarea miscarii spontane pe cantec

-audierea unor creatii muzicale care declanseaza miscarea libera,
spontana;

Taraful Chit, Vioara.
Auditie: Simfonia
jucariilor, Leopold
Mozart

Miscare pe muzica-
miscari libere pe
muzica, miscari
sugerate de textele
cantecelor

modului  s1
a frecventei
de inter-
ventie  in
activitate




TEMA 4- Calatorii

COMUNICARE iN LIMBA ROMANA

Proiectarea unititii de invatare 4 ,, Vietuitoarele”

Perioada: S11-S13

Competente Activititi de invatare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
Comunicare orald | Caiet CLR | Observarea
CLR -formularea unor raspunsuri la intrebari despre continutul unui mesaj/ ( ascultgre, vorbire, Pag -62- 69caiet | modului de
1 1 text scurt audiat 1nteract1une) CLR, revista Ora ase
it - reformularea unor mesaje Formulare de lecturd
1.2 - repovestirea unor secvente preferate dintr-un text audiat d . pag 63,64, 65, prezenta
& A . e enunturi pe baza .
. - observarea, recunoasterea, executarea unor comenzi simple (priveste, . ! pe 67, 68, 69 caiet
13; asculta, fii atent) unui suport vizual, CLR, pag 63,64,
1.4, - audierea unor povesti sau a unei descrieri si manifestarea reactiilor Ofe”r'ea'de detalii iii’ef7’ 68,69
22, C?re?punzétoare - . . . . deswcrlptlve n lega- CLR.Ghiozdanel
23 -indicarea sunetelor/ silabelor/ cuvintelor percepute prin diferite | tura cu un anumit ul Micul Observarea
" semne: bitdi din palme, ridicarea unui deget, a unui obiect, jetoane | obiect; recunoasterea | imbatabil -
2.4; puse pe banca, saritura etc. — Exemplu: ,,Pune pe masa atitea jetoane | si aplicarea unor reactiilor
3.1, cate cuvinte ai auzit” reguli de comunicare | Coli copiilor pe
3.2: - numararea cu\'n'n‘Felor dlntr-up enung scurt - orali. Formulare de colorate parcursul
- stabilirea pozitiei sau succesiunii cuvintelor din propozitii orale de 3- intrebiri si de raspun lastil
4.1, 4 cuvinte " | plastilind activitatii
4.2 - punerea in corespondentd a unui cuvant rostit cu imaginea potrivita suri despre: plante si SArmai
' - identificarea sensului unui cuvant rostit de cadrul didactic/ colegi animale, reguli si .
4.3 - recunoasterea §i numirea literelor mari §i mici de tipar pe diferite | comportament Creioane
Supor’Furi (tablouri, cuburi, truse de jucdrii, asocierea formei unui nor | civilizat, despre colorate
cu o literd) , . scoald i timp liber.
- asocierea unor litere si sunete
Setul  de

- citirea globald a numelui scris cu litere de tipar pe dulapior, la cuier,




la coltul de prezentare al clasei, la panoul ,,Responsabilitati” etc

- identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/ se termind cu un
anumit sunet

- exersarea musculaturii fine a mainii si a coordonarii miscarilor prin
colorare, hasurare 1n interiorul unui contur,

- modelarea plastilinei, ruperea hartiei dupa un contur etc.

- pozitionarea corectd a suportului de scriere, in raport cu propriul corp
- orientarea in spatiul scrierii, prin joc: sus, jos, dreapta, stinga etc.

- exersarea pozitiei corecte la scris

- utilizarea corectd a instrumentelor de trasare/ de Scris

- construirea literelor din plastilind, pastd de modelaj, ,.fir” de hartie
creponata sau hartie reciclatd rasucita

-decorarea literelor mari si mici de tipar prin desene sau prin colare,
folosind seminte, hartie, fire etc.

-,scrierea” unor biletele cu mesaje diverse, folosind desene, simboluri
(inventate spontan sau stabilite anterior)

- despartirea cuvintelor in silabe — identificarea si marcarea in

silabe a unor sunete

-exercitii de imbogatire si de activizare a vocabularului

Activititi ludice cu betisoare- confectionarea, cu ajutorul
betisoarelor, a unor obiecte- steaguri, copacei, papusi.
Folosind snururi si putin carton se pot obtine papusi pentru
teatru. Toate acestea pot fi utilizate Tn cadrul orelor pentru
dezvoltarea limbajului, comunicare, socializare,
exteriorizarea emotiilor.

Citire- lecturi -
Sunetele f, d, a si
literele mici i mari
de tipar.
Recunoasterea,
repetarea si utilizarea
n contexte variate a
literelor invatate .
Citirea literelor,
silabelor, cuvintelor
pe etichete asociate
unor imagini
Scriere- redactare-
Trasarea dupa contur,
desenarea si
colorarea literelor
mari si mici de tipar
Elemente de
constructie a
comunicarii -
Exercitii de
imbogatire si
activizare a
vocabularului. Sensul
cuvintelor.
Despartirea
cuvintelor Tn silabe —
identificarea si
marcarea in silabe a
unor sunete

cartonase
Ghiozda-
nelul Micul
imbatabil

Sugestii de
poezii si povesti
care  pot fi
folosite:Ziua
mastilor,Picioroa
nge spiridus,
revista Ora de
lectura; Vulpea,
Furnica, poezii
din folclorul
copiilor

Observarea
modului de
realizare a
sarcinilor

de invatare




MATEMATICA SI EXPLORAREA MEDIULUI

Proiectarea unititii de invatare 4 ,, Invata sa masori!”

Perioada:; S11-S13

Competente Activitati de invitare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
-citirea numerelor de la 0 la 10; Domeniul Numere- | Caiet
MEM - scrierea numerelor de la 0 la 10; Operatii de adunare §i MEM Observarea
- numadrarea Inainte si Inapoi, In variante complete sau de la un punct al | de sciadere cu numere pag 72- 80 .
seriei, din 1 1n 1, cu/fara manipularea obiectelor; naturale de la 0 la 10. reacgulor
1.1; - .explorgrea mediului inconjurator pentru a identifica si numara fiinte Compuneri i Coli copil lor pe
1.3; si lucruri; . . . descompuneri de parcursul
' - gruparea unor jetoane reprezentand animale 3 | colorate O
1.4; -compunerea si descompunerea unor multimi de obiecte avand drept numere. Adaugarea si activitati
1.6; cardinal un numar de elemente mai mic decat 10; extragerea de
- adaugarea si extragerea de elemente dintr-o multime de obiecte, elemente dintr-o Setul de
3.1; : g Ob
S fiecare operatie fiind insotitd de numa“.lrarea obiegtelor; multime data, pentru cartonase serva}rea
3.2; - ad.augarea./egtragerea di: elemente dlI’I’t.I'-O multime datd, pentru a a obtine multimi cu Ghiozdi- modului de
4.1 obtine multimi ,,cu tot atitea elemente”; tot atatea elemente i formulare a
' ’ - rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 1-5 unitati in R b. nelul M'_CUI ]
4.2; concentrul 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin numarare de eprt:zzentarea SH imbatabil mesajelor
5.1; obiecte/prin desene; forma de operatii
5.2 -folosirea unui calcl}lator pentru operatii simple de adunare si verifica- matem_e.ltice a unor Caiet de | Observarea
' rea rezultatelor cu ajutorul obiectelor; expresii de genul ,, s
6.2 i o . 9 . N . . activitati comportamen-
. aflarea sumei/diferentei a doud numere mai mici decat 10; dau”, ,, iau”, ,,s-au . .
- aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda balantei; » A independen | tului
. . . . . . adus”, in total, suma .
- jocuri de rol care necesita gruparea/regruparea de obiecte si relatia te participativ n

=9

ntreg-parte (ex.: ,,La ora de sport”, ,,La bibliotecad
- crearea unor probleme simple dupa imagini date;

- formularea §i rezolvarea unor probleme pornind de la o tematica data,
prin schimbarea numerelor/ actiunilor/ intrebarii dintr-o problema
rezolvata,

- schimbarea componentelor unei probleme (date numerice, tematica,
actiuni), fara ca tipul de problema sa se schimbe;

etc.);

a doua numere,
diferenta a doua
numere. Aflarea unui
termen necunoscut
folosind metoda
balantei. Crearea

cadrul
discutiei

Acumulare de
puncte pentru




- transformarea unei probleme de adunare in problema de scadere si
invers;

-observarea unor modificéri aparute 1n viata omului, animalelor,
plantelor, in functie de anotimp;

- observarea partilor componente ale vietuitoarelor (plante, animale)
pentru identificarea structurii lor comune;

-observarea directa in mediul natural a unor plante, insecte etc.;
-exercitii care implica atentie concentrata pe detalii: observa elemente
de detaliu dintr-un desen, componente ale unei scheme simple,
componente de mici dimensiuni ale unei plante etc.;

-organizarea unor jocuri de tip ,,Ce s-ar intmpla daca...?”;

unor probleme simple
dupa imagini date.

Domeniul Stiintele
vietii- Animalele-
parti componente,
conditii de viata( apa,
aer, lumina, caldurd),
hrana ca sursa de
energie.

Pag 9,
25,30,31,52,
caiet MEM,

19,
63

raspunsurile
corecte




DEZVOLTARE PERSONALA

Proiectarea unititii de invatare 4 ,, Sentimente ”

Perioada:; S11-S13

Competente Activitati de invitare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
-vizionarea unor secvente din desene animate, filme pentru copii, Caiet DP
DP audierea unor povesti consacrate, pentru identificarea si denumirea Domeniul pag 17-19
emotiilor de baza ale personajelor (Exemplu: cocosul supdrat, iedul D It
fricos, impdratul fericit, albina curajoasa etc.) ezvoltare Observarea
2.1 - completarea frazelor lacunare emotionald si reactiilor
2 0 -jocuri dc? '[lpl‘l.l Roata emotiilor”, pentru aprecierea .emo.;ulor in sociald- Traire si copiilor pe
d diferite situatii (Exemplu: Cum m-am simtit? Situatii: prima zi de .
2.3; scoald, intalnirea cu noii colegi, cind este incurajat/certat de parinti, manifestare coli parcursul
31 sarbatorirea zilei de nastere, aparitia unui nou membru Tn familie etc.) emotionald, starea colorate activitatii
’ -exercitii de identificare a regulilor de comunicare Tn imagini: de bine- E . . ’
3.2. anuntarea ras lui; astept randului; complet 3 il motii foarfeca
punsului; asteptarea ; pletarea raspunsurilor B >
colegilor dupa ce acestia au incheiat; exprimarea opiniei de baza lipici Observarea
personale; criticarea ideii, nu a colegului; dului d
- exprimarea prin desen a regulilor de comunicare la scoald si afisarea | Tehnici simple de modulur de
acestora pentru a fivizualizate de elevi — exemplu: vorbim pe rénd, invitare Setul de | formulare a
ascultdm activ, respectam programul scolar, ajutam colegii cand ne cartonase mesajelor
solicita sprijinul, adresam intrebari etc. . <
- jocuri de tipul ,,Continua propozitia”, ,,Continud povestea” GthZda_-
- exercitii de identificare in imagini a organizarii invatarii: intreruperea nelul Micul
jocului, pregatirea materialelor, concentrarea asupra rezolvarii; imbatabil

-transformarea spatiului clasei intr-un mediu prietenos de invatare:
modalitati de prezentare personald afisate pe mese/banci, construirea in
echipd a simbolului, expunerea produselor activitatilor la nivelul
elevilor, pentru a fi vizualizate;




ARTE VIZUALE SI ABILITATI PRACTICE

Proiectarea unitatii de invatare 4 ,, Limbajul culorilor ”

Perioada:; S11-S13

Competente Activititi de invatare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
-formularea de raspunsuri la intrebari simple; Domeniul Desen Coli
-punerea in corespondenti a desenelor, picturilor, modelajului, colaju- | Instrumente- creioane
AVAP lui cu mesaje orale indicate Elemente de limbaj colorate
-precizarea culorilor obiectelor plastic- linia, punctul; | Foarfeca, Observarea
1.1; -recunoasterea diferitelor tipuri de linii si puncte intalnite Th mediul linia cu  scop ‘de lipici reactiilor
12 familiar contur si decorativ; Crei il
it - jocuri de recunoastere, descoperire, sortare, diferentiere; punctul; compozitii; reloane copnior  pe
1.3; -expunerea, observarea si analizarea unor lucrari Domeniul Picturd colorate, parcursul
2 9- -participarea cu lucrari proprii la diverse expozitii organizate in me- Materiale si instru-mente- Ghiozd:- activititii
- diul scolar sau extrascolar gu?rel.el’ hartie, ?enlsu{a lul Micul ’
2.3; -enumerarea unor caracteristici observabile ale materialelor si instru- l: ort etspgc ru IUI nelul iviicu
2.6 mentelor Tntalnite Tn mediul familiar — Exemplu: jocul ,,Eu spun ceva, ?I_O ﬁr’. p_ada Ie culoare | imbatabil Aprecieri
tu spui altceva” despre creioanele tale, uniforma ta, penarul tau etc. ennict de fucru: lati individuale
- sortarea materialelor de lucru si a instrumentelor in functie de ‘gmptc,)'nargf pensulatie Caiet DP
proprietati/utilizari etc.; depozitarea in spatii special amenajate si olm OInait intre
etichetarea lor ; Exemplu: ,,Borcanul cu pietricele”, ,,Galetusa cu (S:llf SS';'H de creatii-
scoici”, ,,Cosuletul cu fge”, ,»Cutia cu ghinde” etc. cor%”lpozi;ii libere,
-realizarea de constructii libere, spontane, atunci cand li se pun la compozitii tematice: larna,
dispozitie materiale si instrumente diverse, intr-un miniatelier amenajat | Bradul de Créciun, Globuri Observarea

in sala de clasd sau in Coltul de Arta

- utilizarea unor tehnici simple de ndoire, pliere, insirare, rasucire,
lipire, rupere, taiere, decupare dupa contur, modelaj, in functie de
nevoile/optiunile copiilor

-realizarea unor lucriri in care sé se asocieze elemente de exprimare
plastica, cu alte forme de exprimare artistica — Exemplu: ilustrarea unei
povesti cunoscute prin desen sau prin cantec, ilustrarea miscarii
sugerate intr-un tablou etc.

Domeniul Colaj
Materiale si instru-
mente: foarfece,
lipici, hartie crepo-
natd, margele; Sugestii
de creatii- obiecte
decorative- rama.
Tehnici simple:
decupare dupa
contur, colaj

modului de
rezolvare a
sarcinilor de
lucru




MUZICA SI MISCARE

Proiectarea unitatii de invatare 4 ,, Colindam!”

Perioada: S11-S13

Competente Activititi de invatare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
-jocuri de ascultare i comparare intuitiva a unor sunete emise de Domeniul
obiecte cunoscute, cu sonoritati distincte Cintare vocali- .
MM - jocuri de ascultare a unor sunete lungi sau scurte, emise tare sau incet | captare in grup si cd u_“ care
de obiecte cunoscute individual. Pozitia cuprind Observarea
1.1; -jocuri de autflie.re a‘l.tc.ernativé si comparaté a sunetelor vorbite si cantate tonul sem.nalul de’ cantece reactiilor
2 -exersarea asimilarii integrale a cantecului R il
1.2] -exercitii alternative in colectiv; inceput, dictia pentru copuiior - pe
1.4; - audierea cantecului demonstrat de propunitor sau redat cu ajutorul copii parcursul
21 mijloacelor tehnice Domeniul activitatii
) ’ - observarea unor ilustratii pe textul cantecului care usureaza Elemente de limbaj ’
2.2 receptarea muzical planse care
2.3: - implicarea activa si dirijata in receptarea cantecelor . . redau Aprecieri
s - - a e R Melodia- genuri
-reproducerea n colectiv a cantecelor insusite intuitiv, pronuntand ) . AT
3.1 corect cuvintele muzicale: folclorul continutul | individuale
- jocuri pe cantec cu executarea unor migcari potrivite continutului de copiilor, colinde cantecelor
idei al textului (actiuni, personaje) Observarea

- acompanierea cantecelor cu percutie corporald (batdi din palme, batai
cu degetul in banca etc.)

- acompanierea cantecelor cu jucarii musicale (tobe, lemne etc.)
-exersarea miscarii spontane pe cantec

-audierea unor creatii muzicale care declanseaza miscarea libera,
spontana;

Repertoriu de
cantece: colinde
Auditie: Colinde

modului  s1
a frecventei
de inter-
ventie  in
activitate




TEMA 5- O poveste pentru fiecare

COMUNICARE iN LIMBA ROMANA

Proiectarea unitatii de invatare 5 ,,Cum se fabrica? ”’

Perioada: S14-S17

Competente Activititi de invatare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
-selectarea unei imagini dintr-un set, pentru a indica despre ce este | Comunicare orald - | Cajiet CLR
CLR vorbg n mesaj;_ o A ) Acte de vorbire —a Ghiozdanelul
- realizarea unui desen pentru a indica despre ce este vorba Th mesaj; formula o solicitare: Micul imbatabil
1.1, - oferirea de raspunsuri la intrebarea: ,,Despre ce este vorba (in acest | . Observarea
6 d oy dialogul — formularea ] ]
1.2; ragment de poveste)?”; . de intrebari si Coli modului  de
. - aprecierea ca adevdrate sau false a unor enunfuri scurte care testeaza | o | .
13; intelegerea textului audiat; raspunsuri despre colorate realizare a
1.4; - formularea unor rispunsuri la intrebiri despre continutul unui mesaj/ | jOCUri si jucarii; plastilina sarcinilor
2.1, text scurt audiat; . povestire dupd sarma de invatare
- reformularea unor mesaje; imagini; sunetele si .
2.2 - repovestirea unor secvente preferate dintr-un text audiat; literele mari si mi<,:i Creloane
2,3; -numirea personajului/ personajelor dintr-un fragment de poveste; de tivar inva ,ate colorate Aprecieri
2 4 - oferirea unor raspunsuri la cererea elementard de informatii: ,,Cine? P ate, individual
A, Ce? Unde? Cum?” Elemente de Individuale
3.1; -recunoasterea unor enunfuri care NU Se Potrivesc ca sens cu un mesaj | constructie a Setul  de
3.2: a_udi_at anterior ; _ _ _ - conlunicﬁr.ii: carFona§e Observarea
41 -indicarea sunetelor/ silabelor/ cuvintelor percepute prin diferite | cuvantul, silaba; Ghiozda-
' semne: Eétéivdh} .}j;alrvne; ?idicarea unui deget, a unui obiect, jetoane | tilizarea cuvintelor nelul Micul Comfolrtfa'
I-Jilrllingfr:et:::eC; L?l?)rrl (lzlgﬁtZC: care contin onomatopee; noi in enunfuri imbatabil men— U ! :
pee: adecvate; Scriere- participativ

- construirea de rime pornind de la cuvinte date;

- identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/ se termina cu un
anumit sunet;

-reproducerea unui mesaj scurt cu schimbarea intonatiei, in functie de
intentia de comunicare (asertiune, intrebare, exclamatie, supdrare,
bucurie etc.);

redactare elemente
grafice din
componenta literelor
de mana; simboluri




-formularea unor raspunsuri ce presupun alegere duala/ multipla;

-lectura dupa una sau mai multe ilustratii/ benzi desenate;

-audierea unui fragment dintr-o poveste si selectarea imaginilor
corespunzatoare acesteia;

- continuarea unei povesti pe baza imaginilor selectate, cu sprijin din
partea cadrului didactic sau al colegilor;

uzuale din universul
apropiat; simboluri
neconventionale
folosite Tn exprimarea
scrisa




MATEMATICA SI EXPLORAREA MEDIULUI

Proiectarea unititii de invatare 5 ,, Povesti numarate”

Perioada: S14-S17

Competente Activitati de invitare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
~citirea numerelor de la 0 la 10; Domeniul Numere - | Caiet
MEM - scrierea numerelor de la 0 la 10; Numdrare 0-10 n | MEM Observarea
- numdrarea inainte si inapoi, in variante complete sau de la un punct al | ordine crescitoare si ..
seriei, din 1 1n 1, cu/fara manipularea obiectelor; descrescitoare: ’ reacgulor
1.1; -.elxplora}rea mediului inconjurator pentru a identifica si numara fiinte denumiri si simboluri COI | t Cop|||or pe
. S1 lucruri; . colorate
1.4, - gruparea unor jetoane reprezentand animale matematlce,. par'cu'rf.u.l'
2.1; -compunerea si descompunerea unor multimi de obiecte avand drept probleme simple de activitati
2.2: cardinal un numar de elemente mai mic decat 10; adunare  sau  de | gety] de
-colorarea selectiva a elementelor unui desen, pe baza unui criteriu scadere in concentrul
: . . ! Cartonase
3.1 precizat (ex.: cel mai scurt/lung); 0-10 cu suport Ghi d% Observa}rea
3.2; - rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 1-5 unitati in intuitiv: figuri 10z a_- modului de
3.3 concentrul 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin numarare de . nelul Micul f I
-9, - - . geometrice; . . ormulare a
_ obiecte/prin desene; imbatabil i
4.2; -folosirea unui calculator pentru operatii simple de adunare si verifica- Stiintele  vietii — mesajelor
5.2; rea rezultatelor cu ajutorul obiectelor; | ’ imal " | Caiet de
6.1 -aflarea sumei/diferentei a doud numere mai mici decat 10; plante, animale- parti R Observarea
Y - aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda balantei; componente; hrana ca ?Ctlwta‘u Comportamen-
6.2; - jocuri de rol care necesitd gruparea/regruparea de obiecte si relatia sursi de energie: independen .p
6.3 intreg-parte (ex.: ,,La ora de sport”, ,,La bibliotecd” etc.); importanta hranei | t€ tulu! o
- crearea unor probleme simple dupd imagini date; pentru  crestere  si participativ in
- formularea §i rezolvarea unor probleme pornind de la o tematica data, dezvoltare; | con difi ; cadrul

prin schimbarea numerelor/ actiunilor/ intrebarii dintr-o problema
rezolvata;

-observarea unor modificari aparute in viata omului, animalelor,
plantelor, in functie de anotimp;

de viatd (apa, aer,
lumina, caldura)

discutiei




DEZVOLTARE PERSONALA

Proiectarea unititii de invitare 5 ,,Povestea marionetelor

Perioada; S14-S17

»

Competente Activitati de invitare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
-jocuri de tipul ,,Continua propozitia”, ,,Continua povestea” Autocunoastere si Caiet DP
DP - jocuri de rol cu marionete ilustrand modalitati pozitive/negative de atitudine pozitiva pag 20-21
interactiune verbala sau fizica: se ajuta unii cu ceilalti, se exprima fati de sine si fat3 )
politicos (te rog, multumesc), se intrerup, se lovesc, se imping etc. de ceilalti- triire si caiet DP Observarea
2.2: - jocuri de selectie si plasare de jetoane: Da (comunicare eficienta)/Nu manifest'are emot'io- reactiilor
(com_unlcare mgflmenté) _ N o L nals, starea de bine; copi}lor oe
23 -reallzart_aa unui jurnal in imagini Eu sl_prlet(_an_ullprletenu mei”, in igiena salii de class
= care copilul deseneaza prietenul/prietenii, activitatile preferate desfa- (aranjarea jucs- coli parcursul
] surate Tmpreuna, obiectele/ fiintele de care se simte atasat iilor/cartil il activitatii
3.1 -teatru de marionette riflor/cartilor, utili colorate ’
-personalizarea orarului: desen, colaj, pictur, elemente grafice artistice | Z27e@ cosului de foarfeci
3.2; -jocuri/activitati/ concursuri de identificare a unor abilitati, a predis- gunoi, stergerea o Observarea
pozitiilor native/talentelor copiilor in diverse domenii: muzica, dans, prafului, aerisire); ) lipici dului d
33 sport, desen, matematica, relationare cu ceilalti etc. (cantat vocal sau la | hobby-uri si activitati modulur - de
un instrument, desenat, decupat, sarit coarda, bun la fotbal, povestit,a | preferate; rutine si Setul de formulare a
fi curajos, a fi politicos, a raspunde la Tntrebari, calcul matematic sarcini de lucru; mesajelor
simplu etc.) comunicarea cu Cartonase
- realizarea unor expozitii cu tema, care sacuprinda produsele/ lucririle | colegii si cu cadrul Ghiozda-
tuturor elevilor clasei didactic, memorizari, | nelul Micul
activitati de imbatabi

indemanare practica-




ARTE VIZUALE SI ABILITATI PRACTICE

Proiectarea unitatii de invatare 5 ,, Limbajul culorilor ”

Perioada; S14-S17

Competente Activitati de invitare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
-formularea de raspunsuri la intrebari simple; Pata de culoare: | Coli
-punerea in corespondenti a desenelor, picturilor, modelajului, colaju- .
AVAP Iui cu mesaje orale indicate stroplr.e, suflare, coloratev
-precizarea culorilor obiectelor stampilare, Foarfeca, Observarea
2.9: -recunoasterea diferitelor tipuri de linii $i puncte Tntalnite in mediul tragere si zgariere | lipici reactiilor
’ familiar i . M
2.3 - jocuri de recunoastere, descoperire, sortare, diferentiere; etc.; Creloane COpIIlOI‘ pe
A -expunerea, observarea 1 analizarea unor lucrari colorate arcursu
3.1 b i anali lucriri o lorate, p I
3.2 -participarea cu lucrari proprii la diverse expozitii organizate ih me- Tehnici simple de Ghiozdi- activititii
3.3: diul scolar sau extrascolar. o . ' N tiiere, decupare nelul Micul ;
-enumerarea unor caracteristici observabile ale materialelor si instru- . . .
mentelor intalnite in mediul familiar — Exemplu: jocul ,,Eu spun ceva, | dUPa contur, | imbatabil Aprecieri
tu spui altceva” despre creioanele tale, uniforma ta, penarul tiu etc. lipire individuale
-realizarea de constructii libere, spontane, atunci cand li se pun la Caiet DP
dispozitie materiale si instrumente diverse, Tntr-un miniatelier amenajat Caiet CLR
in sala de clasd sau in Coltul de Arta Caiet MEM
- utilizarea unor tehnici simple de ndoire, pliere, insirare, rasucire, ale
lipire, rupere, taiere, decupare dupa contur, modelaj, in functie de
nevoile/optiunile copiilor Observarea

-realizarea unor lucrari in care si se asocieze elemente de exprimare
plastica, cu alte forme de exprimare artistica — Exemplu: ilustrarea unei
povesti cunoscute prin desen sau prin cantec, ilustrarea miscarii
sugerate intr-un tablou etc.

modului de
rezolvare a
sarcinilor de
lucru




MUZICA SI MISCARE

Proiectarea unititii de invatare 5 ,, Un cantec pentru fiecare”

Perioada; S14-S17

Competente Activititi de invatare Continut Resurse Evaluare/ | Observatii
specifice vizat/activat materiale | Feed-back
-exersarea miscarii spontane pe cantec -Exemplu: ,,Fluturas, fluturas” Cantarea vocali;
(din folclorul copiilor ), nsotit de imitarea zborului; ,,Huta,huta” (din . i
MM folclorul copiilor), cu balansul bratelor, ,,Caldarusa plina”, ,,Umbla mlgc.arve p? cd u.rl care
ursul”, ,,Ariciul” (din folclorul copiilor) muzica; cantarea | cuprind Observarea
1.1; —’desenarea unor imagini sugerate_ de ngtele cantecelor _ instrumentala; cantece reactiilor
14 -jocuri de ascultare si comparare intuitiva a unor sunete emise de .. cal il
) obiecte cunoscute, cu sonoritati distincte creafil muzicale pentru copmior  pe
2.1; - jocuri de ascultare a unor sunete lungi sau scurte, emise tare sau incet | accesibile copii parcursul
2.2, de obiecte cunoscute o 5 T activitatii
-jocuri de audiere alternativa si comparata a sunetelor vorbite si cantate ’
31 -exersarea asimilirii integrale a cintecului plange care
-exercitii alternative in colectiv; redau Aprecieri
- audierea cantecului demonstrat de propunator sau redat cu ajutorul nutul individuale
mijloacelor tehnice C?ntlnu u
- observarea unor ilustratii pe textul cantecului care usureaza cantecelor
receptarea Observarea

- implicarea activa si dirijata in receptarea cantecelor

-reproducerea n colectiv a cantecelor insusite intuitiv, pronuntand
corect cuvintele

- jocuri pe cantec cu executarea unor migcari potrivite continutului de
idei al textului (actiuni, personaje)

- acompanierea cantecelor cu percutie corporala (batai din palme, batai
cu degetul in banca etc.)

- acompanierea cantecelor cu jucarii musicale (tobe, lemne etc.)
-exersarea miscarii spontane pe cantec

-audierea unor creatii muzicale care declanseaza migcarea libera,
spontand;

modului  s1
a frecventei
de inter-
ventie  in
activitate







